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Digital Competence Framework for Educators (DigCompEdu)

The teaching professions face rapidly changing demands, which require a new, broader and more
sophisticated set of competences than before. The ubiquity of digital devices and applications
requires educators to develop their digital competence.

The European Framework for the Digital Competence of Educators (DigCompEdu) is a
scientifically sound framework describing what it means for educators to be digitally competent. It
provides a general reference frame to support the development of educator-specific digital
competences in Europe.
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DIGI-HE

Supporting European universities in their strategic approaches to digital learning

The DIGI-HE project explores different ways higher education institutions can boost
their strategic approaches to digitally enhanced learning and teaching and
enhance their capacity.
—
The ﬂoal is to encouraﬂe and sugﬁort a reflection on institutional strqteﬂ¥
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Week 1 Week 2
Open Open

Using FutureLearn

Need help using FutureLearn? We've put together a help page with all the
information you need to get the most out of FuturelLearn.

Week 2: Self-Assessment in an Institutional Context

Welcome to Week 2

Welcome to Week of the course.




# Romani ~

MENIU

@ Raport

Scor total
Primele 3

#7° Recomandare

§ Interval normal

l&a  Competente

#® Scorurile intrebarilor

22\ Powered by MapUs
https://mapus.io

N

Descrierea scorului

Scorul se incadreaza in intervalul de scoruri, de la 50 % la 66%,
considerand categoria: Nivelul B2: Expert.

Nivelul B2: Expert

Expertii utilizeaza o gama de tehnologii digitale cu incredere,
creativitate si spirit critic pentru a-si imbunatati activitatile
profesionale. Ei selecteaza in mod intentionat tehnologiile digitale
pentru anumite situatii si incearca sa inteleaga beneficiile si
dezavantajele diferitelor strategii digitale. Sunt curiosi si deschisi la
idei noi, stiind cd exista multe lucruri pe care nu le-au incercat inca.
Ei utilizeaza experimentarea ca mijloc de extindere, structurare si
consolidare a repertoriului lor de strategii. Expertii sunt coloana
vertebralad a oricdrei organizatii educationale atunci cand vine
vorba de inovarea practicilor.
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Distributie Scor Total

Nivelul
C2:
Pioneer

Nivelul C1:
Lider

Nivelul B2: Expert

Nivelul B1: Integrator

Nivelul A2: Explorator

Nivelul A1: Tncepator
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Recomandare A

Mai jos sunt enumerate 3 competente cu cel mai mic punctaj. Este deosebit de important a se lucra cu
aceste competente daca doriti sd va imbunatétiti abilititile generale. Cea mai buna alegere este o
competenta relevanta si actuald in care existd loc de imbunatatire.

Strategii de evaluare

Sa utilizeze tehnologiile digitale
pentru evaludri si imbunatatirea
acestora.

100%

%S¢

i 54%

%08

Utilizare responsabila

Sa se asigure ca elevii utilizeaza
tehnologiile digitale Tntr-un mod sigur
si responsabil.

Mai multe detalii

100%

%S¢

g 55%

%08

Feedback si
planificare

Sa utilizeze tehnologiile digitale
pentru a imbunatati practicile de
feedback

100%

75%
o1
o
o=
%ST

%08
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Primele 3

Mai jos sunt enumerate 3 competente cu cel mai mare punctaj. Profitd de competentele la care esti

deja bun si foloseste-le ca o piatra de temelie pentru a explora si a invata altele noi.

Crearea si modificarea
resurselor digitale

Sa creeze resurse educationale
digitale originale sau sa le modifice pe
cele existente pentru a le adapta la
situatia specifica de predare.

100%

75%
N
=
N
%SC

%08

Comunicare
organizationala

Sa utilizeze tehnologiile digitale
pentru a imbunatati comunicarea
organizationala.

100%

%S¢C

71%

75%

%08

Dezvoltare
profesionala continua
digitala (CPD)

Sa utilizeze surse si resurse digitale
pentru o dezvoltare profesionala
continua.

100%

75%

%08
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Scorul total reprezinta evaluarea sumativa a punctajului pentru
toate competentele si intrebarile.
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